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ELABORAZIONE TESTI 

 Gli oggetti dell’interfaccia grafica, la guida in linea 

 La formattazione dei testi 

 Inserimento di tabelle, immagini e oggetti grafici nei documenti 

 La composizione di una lettera: composizione ortografica e ricerca di parole 

 La composizione di una relazione 

 

RETI, WEB E COMUNICAZIONE 

 Le reti. 

 Il www 

 Il browser 

 I motori di ricerca 

 Regole per i siti di e‐commerce e per i consumatori 

 Regole per il comportamento corretto e rispettoso degli altri e comunità virtuali 

 Sicurezza in internet 

 

 PRESENTAZIONI MULTIMEDIALI 

 Gli oggetti dell’interfaccia grafica, la guida in linea  

 Operazioni per eseguire una presentazione 

 Composizione di una presentazione 

 Effetti grafici e di animazione 

 

FOGLIO DI CALCOLO 

 Gli oggetti dell’interfaccia grafica, la guida in linea  

 Formattazione delle celle 

 Funzioni: max, min, media, se, somma, conta.valori, conta.se 

 Riferimenti assoluti e relativi 

 I grafici  

 

CODING  

 L’analisi del problema 

 L’algoritmo 

 

 

 Vicari, 03/06/2024 

 

  Gli alunni   I docenti 

    Giarratana Antonietta Domenica 

 

 

 

    Giusanna Bondì 

 


